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L’exposition que tu t’apprêtes à voir est inhabituelle. Il s’agit d’un 
projet composé à 60 mains par une trentaine de jeunes artistes. 
Ils ne parlent pas d’« œuvres » mais de mises en scènes. Ils invitent 
le public à parcourir l’exposition comme on plonge dans un livre 
d’aventure, pour partir à la découverte d’un univers étrange et 
inconnu. Pour ce POM*POM, il te faudra donc nous aider à écrire 
et à dessiner l’histoire de cette exposition. Laisse libre cours à ton 
imagination ! L’histoire démarre dehors devant le centre d’art...
À toi de jouer ! Imagine ce qu’il s’est passé au campement.

IL etaIt une fOIs...

autour du totem, une table et une chaise longue composaient 
l’unique mobilier du campement. une étrange cérémonie semblait 
s’être déroulée ici…
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Je sentis derrière moi que quelque chose me fixait. tout droit sorti 
de sa grotte, un étrange géant m’observait. Ce néandertal cyborg 
avait un marteau et une faucille en guise de mains, des palmes à 
la place des pieds !  Il n’avait pas l’air agressif. Il s’adressa à moi en 
russo-néandertalien :  « Priviet ! Arrrrgg, crooo patchimou ? humpfff 
urrrg siegodnia. Menya zavout Sergueï. ».
? KézaKo ? L’Homme de néandertal est un homme préhistorique. 
un Cyborg est un être humain augmenté de parties mécaniques.
À toi de jouer ! Complète la silhouette du géant sergueï.

sergueï
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Il m’invita à le suivre à travers un tapis de mousses fraîches et de 
fougères phosphorescentes. Les fougères brillaient dans la demi-
pénombre du soir qui décline. entre chien et loup, elles éclairaient 
notre chemin le long de la vallée. Le géant marchait devant, d’un 
bon pas, me faisant régulièrement des petits signes pour m’inviter 
à le suivre. Il s’arrêta enfin à l’orée d’une grotte. nous devions être 
arrivés chez lui.
À toi de jouer ! Dessine la grotte du géant. Comment est-elle 
aménagée ? Qu’y a-t-il comme mobilier ?

HOMe sweet HOMe
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soudain, au fond de la grotte apparut un autre géant ! en tout 
point semblable au premier. « Sdrastutchhhheeee, menya zavout 
Anton arrrrh. Kakk tibia zavout ? » apparemment sergueï avait 
un frère jumeau répondant au prénom d’anton. Ils habitaient 
ensemble dans la grotte.  autour du feu, pour occuper la soirée, 
ils se mirent à me montrer tout ce que leurs mains-outils et leurs 
pieds palmés leur permettaient de faire !   
À toi de jouer ! Imagine la suite du récit. Que font-ils avec leurs 
pieds palmés et leurs mains-outils ?

antOn
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anton se faufila dans un recoin de la grotte et en tira une sorte de 
maison de poupée. Il la posa près du feu et m’invita à l’examiner. 
Dans cette maison-vitrine décrépit, il avait collectionné des 
accessoires au sujet de Buffalo Bill. anton semblait en colère... 
KézaKo ? Buffallo Bill était chasseur de bisons. La chasse intensive 
du Bison entraina sa disparition. Les Indiens des plaines, qui s’en 
nourrissaient durent quitter leur terre pour ne pas mourir de faim.
À toi de jouer ! Pourquoi anton est-il en colère et à quoi peut bien 
lui servir cette collection.

BuffaLO BILL
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Pour distraire anton de sa colère, sergueï proposa une visite à la 
ferme d’anna, non loin de la grotte. anna nous accueillit parée de 
sa plus belle crinoline. Dans sa ferme, elle élevait des animaux faits 
de bois et pourtant bien vivants ! Inquiète, anna nous raconta que 
son cheval préféré avait disparu...
? KézaKo ? une crinoline est une sorte de jupon avec des arceaux 
pour soulever la robe et lui donner de l’ampleur.
À toi de jouer ! Dessine la ferme d’anna. sa maison, l’étable, les 
animaux qui y vivent.

anna
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tous les quatre, nous partîmes sur les traces du cheval d’anna. sur 
la rive d’une rivière, nous trouvâme une grande colonne de bois 
qui semblait monter jusqu’au ciel. À son sommet, vêtu d’un sweat 
à capuche noir, un vieil homme assis en tailleur méditait. avait-il vu 
passer le petit cheval d’anna ? sa réponse fût limpide comme l’eau 
cristalline qui coulait à nos pieds : « Suivez l’eau vive ».
anton et sergueï s’attelèrent aussitôt à la construction d’une 
pirogue en bois. grâce à leurs mains-outils, ce fut assez rapide !
À toi de jouer ! Dessine le voyage des quatre amis au fil de l’eau.

L’eau vIve
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Les quatre amis débarquèrent quand ils virent une colonne de 
fumée s’élever dans les airs. sur la rive, deux femmes dansaient 
autour d’un grand feu de joie. L’une tournoyait frénétiquement, 
son visage caché sous une ample capuche. L’autre ondulait dans 
une robe étincelante faite de coquilles d’huîtres. face au feu, un 
chaman richement paré récitait des incantations magiques.
? KézaKo ? un chaman est un sorcier qui parle aux esprits, soigne 
avec les plantes et prédit l’avenir.
À toi de jouer ! Que célèbre le chaman et les deux femmes ?

Le CHaMan

--------------------------------------------------

--------------------------------------------------

--------------------------------------------------

--------------------------------------------------

--------------------------------------------------

--------------------------------------------------

--------------------------------------------------

--------------------------------------------------



10

attirée par le bruit d’un henissement, anna s’éloigna du feu et 
découvrit son cheval, caché derrière un buisson. Mais, ô surprise, 
il ne lui restait plus que la tête ! Le cheval expliqua qu’il avait suivi 
un sorcier qui lui promettait des pommes juteuses, mais que ce 
dernier l’avait trompé et avait profité de son sommeil pour lui 
dérober son corps ! anna consola son cheval. sergueï et anton 
seraient bien contents de lui en fabriquer un nouveau !
À toi de jouer ! Imagine et dessine le corps  que les géants 
fabriquent pour le cheval d’anna.

Le CHevaL
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saCHa
Cette aventure avait mené nos quatres amis à l’autre bout de la 
vallée et la nuit ne tarderait pas à tomber. Les géants proposèrent 
d’aller passer la nuit chez sacha. Quand la porte s’ouvrit qu’elle ne 
fût pas ma surprise de découvrir un troisième géant semblable en 
tout point à ses deux frères ! Mi-homme mi-femme, sacha était le 
troisième triplé de la bande. sacha et ses colocataires forestiers, 
un être de branchages et un autre tout moussu, nous accueillirent 
avec grande joie. Les retrouvailles fûrent chaleureuses.
À toi de jouer ! Imagine et dessine la grande fête des retrouvailles.
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Lorsque j’ouvris les yeux au petit matin, les premières lueurs 
du soleil émergeaient à peine à l’horizon. J’étais allongé dans 
une chaise longue de bois. un étrange totem se dressait devant 
moi. aux alentours, ni sergueï, ni anton, ni sacha, ni anna. Pas 
la moindre trace de mes amis. Il me fallut quelques temps pour 
comprendre où j’étais et ce qui m’était arrivé...
À toi de jouer ! Imagine la fin de l’histoire, qu’est-il arrivé à notre 
héros ?

tHe enD
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