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L’artiste présente des moulages de l’Inconnue de la Seine.  
La beauté du visage de cette jeune femme, noyée dans la Seine,  
a séduit le mouleur qui en fit un masque de plâtre.
? Kézako ? Un masque mortuaire est moulé sur le visage du mort 
pour en prendre la forme. Les plus connus sont ceux des pharaons 
égyptiens. Avant la photographie, ils permettaient de reconnaître 
le visage d’une personne portée disparue.
À toi de jouer !  Dessine cette belle inconnue et essaye de décrire 
l’expression de son visage.
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Une fois moulé, le beau visage de l’Inconnue a été reproduit a 
des milliers d’exemplaires. Un jour, l’artiste a trouvé cette version 
anatomique utilisée par les étudiants en médecine pour observer 
les muscles. C’est comme si l’on voyait, par transparence, ce qui se 
cache sous la peau...
? Kézako ? L’anatomie c’est l’étude du corps humain : les os,  
les muscles, les organes...
À toi de jouer ! Observe bien le dessin des muscles et essaye  
de le reproduire sur le visage ci-dessous.
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Dans la première salle, une série de sculptures représente des 
jeunes princesses italiennes, imprimées en 3D. L’artiste les copie 
à moitié et produit seulement des demi-bustes. Ainsi, lorsqu’il 
accroche ses sculptures, les princesses semblent sortir du mur, le 
traverser, comme des fantômes d’une époque lointaine. 
? Kézako ? Le buste est la partie du corps de la taille au cou. Mais, 
en art, c’est une sculpture de la tête et d’une partie du buste. 
À toi de jouer ! Voici quatre profils. Retrouve à quelles sculptures 
ils correspondent et replace les dans l’ordre.

1 2 3 4

Réponse : le numéro 3 en premier, le 4 en deuxième, le 1 en troisème et le 2 en dernier.
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Entre chaque sculpture, l’artiste a placé des petites virgules en 
métal. Les virgules séparent les princesses les unes des autres 
en soulignant leurs différences, et les rassemblent en montrant 
qu’elles appartiennent à une même famille. 
? Kézako ? En écriture une virgule sert à faire une séparation. 
Quand on énumère par exemple : « J’ai mangé du pain, du beurre 
et un œuf ». Quand on la lit, on fait une pause, on respire.
À toi de jouer ! Observe les sculptures et note ci-dessous leurs 
points communs et leurs différences
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L’artiste invente des formes en pliant des bandes de liège. 
Dessus, dessous, en ligne droite ou en diagonale, l’artiste plie et 
replie pour créer sa sculpture. Intrigué, notre regard cherche à 
comprendre le cheminement du pliage. 
? Kézako ? Le liège est l’écorce extérieure de certains arbres, 
comme le chêne-liège. Il protège l’arbre des insectes, du froid et 
des intempéries tout en lui permettant de respirer. 
À toi de jouer ! Voici un pliage similaire à la sculpture de la première 
salle. Tente de le reproduire avec la bande de papier ci-jointe.
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Dans le recoin d’une fenêtre, Guillaume a suspendu un t-shirt. Une 
célèbre peinture est imprimée dessus. Elle représente un couple 
dans leur maison. Cette peinture fascine le monde de l’art depuis 
des siècles car elle est pleine de petits détails et de mystère ! 
Par exemple, au pied des époux, il y a leur petit chien mais dans 
le reflet du miroir, le chien a disparu ! Un écrivain a même écrit 
un livre pour raconter que la jeune femme du tableau était 
probablement un fantôme…
À toi de jouer ! Un détail n’est pas dans le tableau. Trouve l’intrus !

Réponse : le détail 7, le médaillon, ne fait pas partie du tableau.

1

2

3

4

5

6

7



8

Dans la deuxième salle, l’artiste présente une peinture 
d’Arcimboldo imprimée sur un sweatshirt. Ce peintre italien s’est 
rendu célèbre en réalisant des portraits astucieusement composés 
d’éléments de la nature (fruits, légumes, fleurs ou animaux) et 
d’objets. 
? Kézako ? Le portrait est une œuvre représentant une 
personne.
À toi de jouer ! Observe-bien la peinture et repère 4 fruits ou 
légumes que tu connais. Nomme-les et dessine-les ici.
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Guillaume Constantin collectionne toutes sortes d’objets qui 
l’intéressent pour leur forme ou leur histoire. Il s’amuse ensuite 
à faire des associations en les superposant. À la manière d’un jeu 
de construction, il crée ainsi de nouvelles formes. Un peu comme 
Arcimbolodo qui peint un visage en associant des fruits et des 
légumes, Guillaume construit une scuplture avec du sucre, du bois, 
du verre, du tissu et de la roche ! 
À toi de jouer ! Ces ombres correspondent toutes à des objets 
qui se trouvent dans cette salle. Trouve lesquels !

Réponse : Une gousse d’ail, un bloc d’amiante, un pain de sucre et la tache en forme de profil sur le livre
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Panoptikum II est une exposition virtuelle. Ce mot allemand 
désigne une collection d’objets que l’on expose pour leur 
caractère curieux et intéressant. Dans le Panoptikum de l’artiste, 
on trouve des œuvres d’art mais aussi des objets plus communs, 
comme des bancs ou des coquillages. Le spectateur s’y déplace 
librement en utilisant une manette de jeu.
À toi de jouer ! Ces objets sont dans la projection mais aussi 
réellement dans les salles. Sauras-tu les retrouver ?
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Panoptikum III est aussi un environnement 3D dans lequel on peut 
se déplacer. Le visiteur navigue dans un décor de ruines grecques 
ou romaines. La couleur et la lumière du ciel, les ruines, l’étrangeté 
de la musique construisent une atmosphère un peu inquiétante.  
? Kézako ? Une image 3D permet d’observer un objet reconstitué 
sur toutes ses faces, avec une impression de volume.
À toi de jouer ! Place-toi entre le vidéoprojecteur et l’écran et joue 
avec l’ombre de ton corps dans ce décor. Dessine-la.



LES ATELIERS POM*POMpidou ! 

Corps fantômes
Jeu d’ombres et de dessin
MERCREDIS 21 & 28 OCTOBRE,
15H — 17H
7 € PAR ENFANT (5 – 12 ans)

En utilisant leurs corps, les enfants 
jouent des contours flous de leurs 
ombres. Leur projection démultipliée 
par différentes sources de lumière 
fait resurgir sur le papier les formes 
fantômes de leur propre corps.

réservation 05 65 40 78 19 
reservation@magcp.fr

LES POM*POM des tout-petits ! 

LES PETITS CURIEUX
Exploration sensorielle
MERCREDIS 21 & 28 OCTOBRE,
10H30 — 11H30
5 € PAR ENFANT (1 – 4 ans)

Les tout-petits sont invités à 
explorer l’exposition avec leurs sens. 
On regarde, on écoute, on touche, 
on crapahute et on expérimente des 
outils simples et ludiques, imaginées 
par les médiateur·trices, pour 
découvrir les œuvres.

réservation 05 65 40 78 19 
reservation@magcp.fr
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