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Bienvenue sur ce nouveau
Parcours d’art contemporain
en vallée du Lot ! Viens
découvrir l'univers des
artistes, qui ont réalisé
ensemble les ceuvres que

tu vas voir.

Prépare-toi a expérimenter,
a découvrir et parcourir cette
vallée d’une nouvelle facon !



CENTRE D’ART-CAJARC SALLE 3

La vallee emmmélée !

Adrianna Quena, la réalisatrice, a suivi les artistes dans leur pre-
miére exploration de la vallée et a enregistré les différentes discus-
sions autour des transitions et de la sauvegarde de notre planéte.
Comment et quoi faire pour réparer ensemble la Terre et la nature
que ’Homme a abimé ?

? KEZACO ? La transition, c’est le passage d’une chose & une autre.
Cela peut étre rapide, lent, brusque, doux.

ATOI DE JOUER! Certains mots du film se sont égarés dans la vallée,
peux-tu les retrouver ?
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5 CENTRE D’ART-CAJARC SALLE 2

GET LOST

Ou es-tu ?

Il'y a cette idée récurrente et importante pour les artistes du par-
cours : se donner la possibilité de se perdre pour s’ouvrir a de nou-
veaux horizons, de nouveaux chemins, ol tu pourrais faire de belles
découvertes !

A TOI DE JOUER! Retrouve 'emplacement des villages sur la carte!
Tu pourras regarder et t’aider des dessins des artistes !

Céneviéres O La Toulzanie Q Tour-de-Faure O
Crégols O

Saint-Martin-Labouval O

Cajarc O

Saint-Cirq Lapopie O

Larnagol O Calvignac O
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CENTRE D’ART-CAJARC SALLE 2

Dans la ligne de mire !

Durant leur exploration de la vallée, les artistes ont inventé cette
Mire, comme une boussole, pour pouvoir se repérer, se rassembler
et échanger autour de notre avenir et celui de notre planéte. Cette
mire est devenue leur logo, leur embléme. Le (S) au centre est trés
important dans leur travail car il représente la pluralité de notre
monde.

A TOI DE JOUER! A toi d’inventer ton embléme !

Personnalise cette mire. Voici des exemples que les artistes se sont
amusés a dessiner !







CENTRE D’ART-CAJARC SALLE 1

Tous en reparation !

Toutes ces chaises viennent des habitants de la vallée. Arrivées ici
cassées ou mal en point, les artistes ont pris soin de les réparer.
Pourquoi cette installation ? Lidée est qu’il faut apprendre a vivre
dans un monde que nous avons abimé, tout en essayant de réparer
plutdt que de jeter ou d’acheter du neuf'!

? KEZACO ? Réparer : Remettre en état ce qui a subi un dommage,
une détérioration, remédier a un dégat.

ATOI DE JOUER! En t’inspirant des chaises réparées qui sont dans la
piéce, propose ta réparation ou décoration de cette chaise !
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La chaise dans I’art

De grands artistes dans I'histoire de I’art ont proposé des nouvelles
maniéres de considérer I'objet soit en le réinventant soit en 'utilisant
comme matériau ou sujet dans des peintures, photographies ou ins-
tallations. La chaise est envisagée comme un volume a déstructurer,
a reconstruire dans certains cas.

LA CHAISE - PABLO PICASSO A CHAIR - DAVID HOCKNEY BLACK WHOLE CONFERENCE -
- 1961 - 1996 MICHEL DEBROIN - 2005

NATURE MORTE A LA CHAISE

GUERIDON AND CHAISE DE PRATIQUE '
CANNEE - PICASSO - 1912

FONCTION Il - JEAN DUBUFFET - 1972

LA CHAISE AVEC SA PIPE - REANIM -CHAISE «<SOIGNEE»
VINCENT VAN GOGH - 1988 -STUDIO 5.5 - 2004

ONE AND THREE CHAIRS -
JOSEPH KOSUTH -1965
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LES TERRASSES — LARNAGOL

Se connecter les
uns aux autres...

Les artistes ont construit des bancs (comme un fil conducteur) qui
relient les terrasses entre elles et montent jusqu’a la bibliotheque !
lls t’invitent ainsi a lire des livres a plusieurs, assis sur les bancs, plu-
tot que de rester seul devant son écran ! En plus, ici, a Larnagol, les
téléphones et Internet ne fonctionnent pas, on dit que I'on est dans

une Zone blanche'!

A TOI DE JOUER! Avec un crayon noir, relie les points entre eux, et
tu comprendras le lien entre les bancs blancs et ce que veulent nous

raconter les artistes.
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ROCHER DE LA BAUME — CALVIGNAC

Perdu(s) dans
la vallee...

Cette table des.orientation(s), n’a pas pour but de nous aider a nous
orienter. Tu as vu, il n’y a pas de repére ? Elle te propose de prendre
le temps, de t’asseoir et de regarder ce paysage qui t’entoure. Toi
aussi, tu as ton mot a dire ! Place-toi au centre de la table et observe
la vallée a 360°.

A TOI DE JOUER! Ce labyrinthe semble (S)inueux, sauras-tu en
retrouver la sortie ? Utilise un crayon de couleur, c’est mieux !
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SALLE PAROISSIALE — CALVIGNAC

En transition...

Ici, des images en panorama de paysages du Lot, se regardent entre
les planches. Avec le temps et I’évolution, les villages de la vallée ont
beaucoup changé, a s’y perdre.

Pourrait-on s’orienter a nouveau face a I'ancien paysage ?

? KEZACO ? Désorienter : faire perdre a quelqu’un la connaissance
de sa direction, de son orientation, I’égarer.

A TOI DE JOUER! A toi de trouver les différences entre avant et
aprés sur ces 2 photos du village de Calvignac. Si tu veux, tu peux
aussi dessiner le paysage qui est devant toi !

PHOTO ISSUE DE LA COLLECTION PRIVEE ©MARTINE MONTEIL
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TERRAIN DE FOOT — CENEVIERES

Camouflage

Cette sculpture, créée par les artistes, ressemble a une arche de Noé
qui attend la montée des eaux inévitables. Les artistes I'ont peint en
noir et blanc a la maniére du camouflage DAZZLE, utilisé pendant la
"¢ guerre mondiale sur les bateaux.

? KEZACO ? DAZZLE signifie embrouiller en anglais, comme pour
une illusion d’optique !

A TOI DE JOUER! Amuse-toi a camoufler la caravane transformée
par les artistes, a la maniére du Dazzle.

Voici des exemples :
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PONT DE CHEMIN DE FER-TOUR DE FAURE

Il court, il court
FAnimamotrix !

Cette portion d’ancien chemin de fer est devenue une passerelle
pour les animaux de la vallée. Le fait d’y représenter cet animal robot
nous questionne sur le futur et les conséquences de nos modes de
vie. Il y a urgence ! Alors que la Terre a perdu plus de la moitié de
ses animaux sauvages en 40 ans, des entreprises travaillent sur la
construction de robots animaux aux Etats-Unis.

A TOI DE JOUER! Le chevreuil est un animal de la vallée du Lot, ima-
gine a quoi il pourrait ressembler en robot !
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Art et émotions

Tu sais que lorsque I'on parle d’Art, on ne parle pas que des arts
visuels, mais aussi de danse, de musique, de cuisine, de théatre, ...

L’art provoque en nous des émotions qu’il est important d’exprimer.
Tout ce que tu as pu voir sur le Parcours d’art contemporain a pro-
voqué chez toi une émotion, une réaction agréable ou désagréable.
A TOI DE JOUER! Entoure '’émotion que tu as le plus ressenti, tu
peux méme, si tu le souhaites, associer une ceuvre a une émotion.
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MAISONS DAURA - ST CIRQ LAPOPIE

3 p’tits pots
et puis s’en vont...

Aux Maisons Daura, les artistes ont inventé un magasin ou ils ven-
dent de I'eau et de I'air. C’est dingue ! Pourquoi vouloir vendre ce
que la nature nous offre ? C’est une blague pour nous mettre en
garde sur les risques de pollution et nous montrer que ces éléments
sont trés précieux et nécessaires a notre vie sur Terre! Il faut doncy
faire attention !

A TOI DE JOUER! Dessine des éléments précieux de la nature, que
tu ne voudrais pas voir disparaitre !
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LES ATELIERS POM*POMPIDOU!

IMAGINE TA CONSTELLATION
RECUPERATION, COLLAGE, ENCRE
JEUDI 11 JUILLET 2019

LES ARCHITECTES DE LA VALLEE
MAQUETTE, PEINTURE
JEUDI 18 JUILLET 2019

NOTRE CABANE EN TRANSITION
BRICOLAGE, DIY
JEUDI 25 JUILLET 2019

CAJARC, UN APERGCU DU FUTUR ?
CALQUE, DESSIN
JEUDI 1 AOUT 2019

ET S| ON TOURNAIT EN ROND ?
JEU GRANDEUR NATURE, CARTE IGN
JEUDI 8 AOUT 2019

DESSINONS AUTOUR DU LOT
FRESQUE PARTICIPATIVE
JEUDI 22 AOUT 2019

10H - 12H
7 € PAR ENFANT

5 ANS - 12 ANS

RESERVATION : 05 65 40 78 19
OU RESERVATION@MAGCP.FR

MAISON DES ARTS GEORGES ET CLAUDE POMPIDOU
CENTRE D’ART CONTEMPORAIN

RESIDENCES INTERNATIONALES D’ARTISTES

134 AVENUE GERMAIN CANET 46160 CAJARC

T 05 65 40 78 19 / CONTACT@MAGCP.FR
MARDI — DIMANCHE 11H-13H / 14H-18H
ENTREE LIBRE
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¥ air dg*lidi

MAGCP.FR



