
POM*POMpidou ! 21 
MAISON DES ARTS GEORGES POMPIDOU / LE JOURNAL DES ENFANTS  / 12 AVRIL – 7 JUIN 2015 / GRATUIT

L ’ a r t  e s t  u n  j e u .  T a n t  p i s  p o u r  c e l u i  q u i  s ’ e n  f a i t  u n  d e v o i r   ! *

* Citation de Max Jacob dans « Conseils à un jeune poète », 1945
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AUX QUATRE COINS DU MONDE !
Dans ce film d’animation, Diego Marcon reprend le texte 
d’une vielle publicité pour du cirage. Voici la traduction : 

Au nord, rien. Au sud, rien. À l’est, rien. À l’ouest, rien.
Au centre, une tente, et, devant la tente, 

un soldat en train de cirer sa paire de bottes.

K É Z A C O   ? 
POINT 

CARDINAL
En géographie, un point cardinal est un 

point de l’horizon servant 
à s’orienter. 

Sur une boussole, les 4 points 
cardinaux sont le nord, l’est, le sud et 

l’ouest.

✎ Découvre quelle image de la vidéo se cache dans ce dessin à relier.

 ! À toi de jouer !

Réponse : en haut, le nord ; en bas, le sud ; à gauche, l’ouest ; à droite, l’est.

✎ Place les 4 points cardinaux 
sur cette rose des vents.

SALLE 1

*
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 ! À toi de jouer !

LA VIE SAUVAGE

Lise Lacombe photographie  des gens qui ont décidé de vivre autrement. Ils ne veulent pas de maison, de 
voiture ou d’un travail régulier. Ils préfèrent vivre dans une cabane, cultiver des légumes pour se nourrir, 
avoir du temps pour des activités artistiques, travailler quand cela leur est vraiment nécessaire.

✎ Observe bien toutes ces photos et choisi celle que tu préfères.
Raconte ici pourquoi :

SALLE 2
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UN VRAI BANDIT !
Sur le mur, Daniele a accroché tout ce qui lui a servi pour imaginer son film : des dessins, des photos, 

des cartes... Parmi ces documents, on trouve des dessins représentant des contrebandiers.  
Ces bandits traversent à pied des territoires très isolés, chargés comme des ânes !

*K É Z A C O   ? 
UN 

CONTREBANDIER 
est une sorte de bandit. Il traverse 

les frontières pour vendre des produits (comme 
du tabac, de l’alcool, des vêtements...) de manière 
illégale. Il doit éviter les douaniers dont la mission 

est de contrôler toutes les marchandises qui 
traversent les frontières !

✎ Trace sur cette carte, le chemin que le contrebandier 
a emprunté pour traverser les montagnes des Pyrénées.

Voici l’image qui 
a inspiré à Daniele 
le personnage du 
contrebandier. 
Trouve le dessin qui 
correspond !

 ! À toi de jouer !

SALLE 2
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DING DONG
Nina a disséminé des cloches que l’on attache au cou des animaux. Pour chaque animal, il y a 
un son de cloche particulier. Amuse-toi à les faire sonner pour entendre les différents sons.

 ! À toi de jouer !
✎ Voici 3 images de cloches. Entoure celle qui est vraiment dans l’exposition :

1 2 3

FAIRE DES GALIPETTES!
Dans la salle 2, Jérémy s’est filmé en train de faire des galipettes !

 ! À toi de jouer !
✎ Observe-bien la vidéo et note les 5 erreurs qui se sont glissées dans ce décor.

Réponse : Au 1er plan, une fenêtre a disparu (mur rouge) à gauche et un pilier de l’escalier a disparu à droite. Au 2nd plan, une prise électrique a disparu en bas à gauche, tandis 
qu’une fenêtre est apparue en haut (mur jaune). Au fond, une partie de la porte vitrée a été condamnée !

SALLE 1 ET 2
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LES 4 FERS EN L’AIR !
Jérémy a réalisé une sculpture étrange : un caillou à roulettes !

! À toi de jouer !
✎ Dessine ici un objet absurde et drôle que tu aurais inventé !

SALLE 2
Réponse : Toutes les oranges finissent par ne former qu’une grosse météorite bizarre ! 

UNE INVASION PACIFIQUE !

*K É Z A C O   ? 
ÊTRE PACIFIQUE 

c’est ne pas
 vouloir la guerre.

Jérémy a imaginé qu’une armée d’oranges 
envahissait un petit village italien abandonné 
par ses habitants ! Mais c’est une invasion 
pacifique ! Dans son film, on les voit dégringoler 
joyeusement dans les ruelles, de plus en plus 
nombreuses jusqu’à ce qu’un événement étrange 
advienne !

! À toi de jouer !
✎ Que se passe-t-il à la fin du film ?
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HEUREUX QUI COMME ULYSSE...
Guillaume et Julien ont fait un long voyage, un peu comme Ulysse ! 

Durant tout ce temps, ils ont filmé les paysages, les animaux, les gens qu’ils 
rencontraient sur leur route. Regarde le film et laisse toi emporter dans leur périple.

*K É Z A C O   ? 
UN PÉRIPLE 

est un long voyage 
comportant 

beaucoup d’étapes.

! À toi de jouer !
✎ Guillaume et Julien sont partis du plateau de Millevaches en France pour aller jusqu’en 

Arcadie, en Grèce. Imagine quel chemin ils ont suivi et dessine le sur la carte.

SALLE 3

PLATEAU DE MILLEVACHES
— FRANCE —

ARCADIE
— GRÈCE—



! À toi de jouer !
✎ Et toi si tu pouvais voyager, où irais-tu ? Et comment ?

✎ Dessine ton voyage

ATELIER POM*POMPIDOU ! 
VOYAGE, VOYAGE... RÉALISE LE CARNET DE TON VOYAGE  
AU CŒUR DE L’EXPOSITION. 

MERCREDI 15, 22, 29 AVRIL 2015 / 15H — 17H
CENTRE D’ART CONTEMPORAIN CAJARC / 
SUR RÉSERVATION / 5 EUROS PAR ENFANT /  
GOÛTER OFFERT. 
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