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L'’Art est un jeu. Tant pis pour celui qui s’en fait un devoir!*




Salle n°1

La vie en couleurs !

Voici la palette de Samuel
Richardot

La palette

du peintre, c'est a
la fois un support ou
le peintre mélange sa
peinture et I'ensemble des
couleurs qu'il utilise pour son
tableau.
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* Le sur-titre de POM*POMpidou ! est une citation de Max Jacob in "Conseils a un jeune poéte", 1945.
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Quel chantier !

L'artiste a nommé la premiére salle Archipel des leurres.

Un archipel est un ensemble d'iles.

Un leurre est un moyen d'attirer et
de tromper. A la péche, c'est un apat en
plastique qui dissimule un hamecon.

Dans cette salle, il y a donc deux iles.
Les pieces qui les composent sont comme des leurres, elles nous font
penser a des choses... mais ce n'est jamais vraiment ca.

a toi de jouer !

Retrouve ces morceaux dans l'installation et écris a
quoi ils te font penser.
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| Salle n°2]
1, 2, 3... Cherchez!

a toi de jouer

Observe bien les 3 tableaux et
compare-les a ces images.

Trouve les
7
erreurs !
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Imagine...

Méme si la peinture de Samuel est

abstraite, pour peindre il s'inspire de ce qui
I'entoure : ce qu'il voit, ce qu'il sent, ce qu'il
entend...

Le tableau ne nous permet pas de
connaitre sa source d'inspiration mais il
nous invite a imaginer nos propres images !

a toi de jouer !

L'art abstrait
désigne un art qui

ne représente pas le
monde naturel, réel ou
méme imaginaire, mais
seulement des formes,
des couleurs, des
lignes en essayant de
partager des émotions,
des impressions ou des
effets.

Relie chaque ceuvre a ce qu'elle pourrait représenter !
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Voici quelques détails a connaitre sur la peinture de Samuel Richardot :

> || peint au sol

> || peint toujours directement sur la toile sans jamais faire de brouillon

> || laisse une grande place au hasard. Par exemple, il aime déposer une
flaque de peinture sur la toile, mais il ne sait jamais quel sera le résultat
quand elle aura séché !

> || utilise de nombreuses techniques pour obtenir différentes matiéres de
peinture

a toi de jouer

Retrouve le tableau auquel appartient ces détails et relie chaque technique au
morceau de tableau qui lui correspond.

Le pochoir est une feuille de carton découpée que
I'on pose sur le support a peindre. Dans la partie
découpée, la peinture colore, et, lorsqu’on
enleve le pochoir, le dessin apparait.

C'est une technique ancienne qui remonte a la Préhistoire ! 2%
Comme sur ce détail de la grotte du Pech Merle. 5 S
Sauf qu'au lieu d'utiliser du carton découpé l'artiste a utilisé g
sa main comme pochoir. -
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a toi de jouer m

Découpe et replace les éléments comme sur le tableau
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ATELIER POM*POMpidou !
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