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Mystère 
et boule de gomme



à toi de jouer !

Observe-bien la tablette et dessine les signes correpondants à ces 4 mots

2

Salle n° 1
RÉPONSE : b) Le bateau de croisière. Celui-ci s'apelle Eagle, ce 
qui veut dire "aigle" en Anglais.

Sur l'île de Pâques, on trouve  
de nombreuses statues monumentales 
appelées moaïs. La plus grande mesure 
près de 10 m de haut et pèse 75 tonnes ! 
Les archéologues ont révélé que les 
corps de ces statues sont cachés sous 
terre. Seule la tête dépasse du sol ! 
Pourquoi ? Mystère !

* Le sur-titre de POM*POMpidou ! est une citation de Max Jacob in "Conseils à un jeune poète", 1945.

 Le mystère de l'île de Pâques 

Voici des signes 
bien étranges ! 
C'est l'écriture 

rongo-rongo de 
l'île de Pâques. 

Les signes 
représentent 

des poissons, des oiseaux, des parties du corps humain et des motifs 
géométriques mais nous ne savons pas ce qu'ils signifient.

OiseauCorps humain Poisson
Motif 

géométrique
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Salle n° 1

Remue-méninge !

Relie chaque œuvre à son indice...

l'alphabetla langue des signes la cellulela géométrie

KÉZACO ?
 La cellule est l’élément de base composant les 
êtres vivants. Ton corps est donc composé de milliards 
de cellules. Elles sont si petites qu’on ne peut les 
voir à l’œil nu. Il faut utiliser un microscope pour les 
apercevoir. Si elles avaient la taille d'une balle de tennis, 
un homme mesurerait 2 kilomètres de haut !

La langue des signes est un langage produit par 
des gestes (de la main, du visage, du corps...).  
Elle permet aux sourds d'entendre avec les yeux !

Les premières œuvres de l'exposition fonctionnent comme des codes secrets  
à élucider. Hélas, on a beau se creuser la tête, parfois aucune explication n'est possible! 

à toi de jouer ! 

RÉPONSE : S. Flotz : l'alphabet / F. Morellet : la géométrie / B. Venet : la cellule / G. Penone : la langue des signes
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Salle n° 1

4

Salle n° 1

Dans cette exposition des morceaux d'œuvres s'effacent et disparaissent... 
Un meuble a été englouti par un arbre, une petite petite fille a disparu dans le noir,  
un puzzle s'est volatisé et des visages de femmes ont été dérobés! 
Sauras-tu les retrouver?

Avis de recherche

Les œuvres  
de Jagna 
Ciuchta et 
de Denis 
Savary sont 
incomplètes. 

Observe bien 
ces images 
et dessine 
les parties 
manquantes.

à toi de jouer 



Salle n° 2 

à toi de jouer !

Invente et dessine une chimère !

KÉZACO ?

À l'origine, une chimère est une créature fantastique  
et malfaisante avec un corps de chèvre, un poitrail  
et une tête de lion, une queue de dragon.  
Depuis, on appelle chimères les créatures imaginaires 
comme par exemple cette panthère à quatre têtes  
ou ce chien bleu dessinés par Guillaume Pinard..

Chimères et autres monstres...
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Salle n° 3

Étranges espaces
KÉZACO ?

Un labyrinthe est un tracé sinueux, 
avec des impasses et des fausses 
pistes, destiné à perdre celui  
qui cherche à s'y déplacer.

Trouve la sortie du labyrinthe !

à toi de jouer !

à toi de jouer 

Compare 
cette photo 
de Jérôme 
Brézillon au 
tableau de 
Magritte. 

RÉPONSE : l'arbre devant la maison et  les fenêtres allumées 
/ La lumière est allumée alors qu'il fait jour.

Note ici les points communs : 		
....................................................................
....................................................................
....................................................................
....................................................................
....................................................................
....................................................................
....................................................................

L'empire des lumières - René Magritte
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Il était une fois ................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................
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Salle n° 3

Les images de cette exposition racontent aussi des histoires étranges  
et mystérieuses…

à toi de jouer 

Imagine une histoire à partir de cette image

Raconte-moi une histoire !
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27, 28 février ou 1er mars, de 15h à 17h 
Atelier Chimères
Entre jeux de mots, jeux de sons et images, l'artiste Marie Thébault 
propose aux enfants d’élaborer un lexique imaginaire fait de toutes 
sortes de correspondances écrites et dessinées.
—> Centre d’art contemporain, Cajarc  8 euros par enfant. À partir de 7 ans.

5 ou 6 mars de 15h à 17h. 
Atelier Bizarre, vous avez dit bizarre?
Il s'agit de créer un musée du « Bizarre ». Par le collage et le dessin,  
les enfants inventeront un monde étrange peuplé d'animaux,  
de personnages énigmatiques et d’objet surnaturels.
—> Centre d’art contemporain, Cajarc  5 euros par enfant. À partir de 5 ans.

Les ateliers sont précédés d'une visite adaptée aux enfants. Les parents sont les bienvenus !

134, avenue germain Canet - BP 24 - 46160 Cajarc 

contact@magp.fr - T 33 (0)5 65 40 78 19

Ateliers POM*POMpidou !


